


附著點可以讓零件快速到達定位 , 而且是非常
精準的 , 只需要簡單的設定就可以達成



附著點是有軸向的有X , Y ,Z軸 , 所以如果組合
起來後方向不如預期 , 可以更改附著點方向



附著點的工作原理是跟磁鐵一樣的 , Z軸會互相吸引
X , Y軸是用來控制方向



同樣名稱的附著點會互相吸引 , 也有陰 , 陽 , 中性
的區分



IronCAD有很強大的參數功能 , 能夠透過附著點讓
零件之間的參數互相溝通 , 我只要改變1個零件參
數 , 其他零件也會自動更新



附著點可以一起加上拘束 , 在使用上更加全面 ,

只要簡單的勾選就能夠達成
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附著點練習

使用附著點工具將2個零件個別放上附著點



附著點練習

分別將2個附著點設置名稱



附著點練習

將附著點名稱都設為”A” , 兩個都選中性



附著點練習

我們新建一個新的圖庫 , 將2個零件拖拉上去



附著點練習

將他們拖拉出來並隨意擺放組合



附著點練習

我們將史達林引擎加上附著點和拘束



附著點練習

在做動畫時要區分會動的零件跟不動的零件 , 並
且將不會動的零件固定住

不動固定

會動



附著點練習

動畫編輯



附著點練習

動畫圖庫



附著點練習

對這個圓盤加上旋轉動畫



附著點練習

對動畫圖示按右鍵可以改變動畫屬性



附著點練習

可以變更旋轉的角度



附著點練習

可以設定動畫的效果



附著點練習

這裡可以控制動畫的時間


